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Ziele des Projektes

Unterstützung der Kompetenzentwicklung für Studierende unserer Studiengänge 
Informationsmanagement (BIM) und Informationsmanagement 
berufsbegleitend (BIB) durch selbstgesteuertes Lernen

Ausbau und Entwicklung von Blended-Learning-Szenarien 
und digitalen Prüfungsformaten 

Entwicklung von Selbstlernmaterialien

Etablierung von E-Portfolios / Best-Practice-Szenarien



Projektplan
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Juli 20



Projektstand
10.07.20
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Projektstand: Abgeschlossene Arbeiten

• Mediendidaktisches Konzept („Living Document“, wird fortlaufend verfeinert)

• Konzeption und Produktion eines interaktiven Videos zum Thema „Funktionsweise 
von Suchmaschinen“ in Kooperation mit Monika Maßmeyer (Selbstlernmaterial)

• Umfrage: „Digitale Lernszenarien im Studiengang IM“

• Erprobung Tools / Workshops H5P und Camtasia

• Online-Tagebuch und Podcast-Reihe: 

Lernen und Lehren in Zeiten von Corona

• WebLab Portfolios zu studentischen Arbeiten 

(fortlaufend seit 2017).

https://www.researchgate.net/publication/341900843_Mediendidaktisches_Konzept
https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/einblick-in-die-suchmaschinen-welt-aus-duplo-steinen/
https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/digitale-lernszenarien-im/
https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/tagebuch-zur-online-phase-im-coronamodus/
https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/podcast-folge-4-lernen-und-lehren-in-zeiten-der-corona-krise/
https://weblab.zwoeinsnull.de/
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Projektstand: In Arbeit

• Konzeption von Umfragen für Studierende und Lehrende zu Corona-Erfahrungen
• Detaillierung mediendidaktisches Vorgehensmodell und Aktualisierung in Konzept
• WebLab Weiterführung und Etablierung:

- Seit 2017 Bündelung, Förderung und Weiterentwicklung studentischer Ergebnisse:
- Aus und in Lehrveranstaltungen, Praktika und Abschlussarbeiten zu Webentwicklung und 

Medieninformatik im Studiengang Informationsmanagement (Kompetenzfeld Web Information 
Management)

- Sehr gute Prüfungsleistungen zu schade nur für „die Schublade“

- Studierende produzieren/konzipieren/veröffentlichen selbst digitale Lernformate (Tutorials, 
Videos, Web-Animationen, Blogbeiträge, ...) für nachfolgende Jahrgänge als Best Practice

- Tutorielle Betreuung/Feedback fördert fachliche und persönliche 
Selbststeuerungskompetenz

- Aufbau von studienbegleitenden E-Portfolios.

https://weblab.zwoeinsnull.de/portfolio/


WebLab Beispiele
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Mediendidaktisches 
Konzept
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Mediendidaktisches Konzept: Inhalt und Schwerpunkte

Stand Januar 2020 – Aktualisierung/Detaillierung (auch mit Bezug auf Corona) in Arbeit
• Mediendidaktische Grundlagen, Zielgruppen und Lernziele

• Identifizierung geeigneter Studieninhalte / Transfer in digitale Lernszenarien

• Entwurf und Verfeinerung mediendidaktisches Stufenmodell

- Komplexitätsreduktion als ambivalentes Konstrukt und motivationale Aspekte

- Flexibles Zusammenspiel von niedrigschwelligen und vertiefenden Inhalten

• Entwurf digitaler Selbstlernszenarien:

- E-Portfolios

- Open Educational Resources

• Evaluation und iterative Optimierung

• Konzept-PDF bei ResearchGate (Stand Januar 20, v2 in Arbeit)

https://www.researchgate.net/publication/341900843_Mediendidaktisches_Konzept
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Mediendidaktisches Konzept: Zentrale Themen

Zunehmende „Informationsflut“, Multitasking und daraus mögliche resultierende Folgen wie z.B. 
Stress oder Überforderung (Stichwort: Digital Wellbeing).

Mediendidaktische Überlegungen:

• Formale Fokussierung und Reduktion auf das Wesentliche:

- Z.B. in Form von klar strukturierten und aufgeräumten Benutzeroberflächen (Usability/UX) produzierter 
Selbstlernmaterialen (z.B. Mini-Lectures), grundlegende und zentrale Lern-Inhalte

- Ziel: Unterstützende und fokussierte Ergänzungen zur Lehre

• Komplexitätsreduktion zu Beginn erreichen und danach vermeiden (als ambivalentes Konstrukt)

• Mit strukturierten, interaktiven und ästhetisch ansprechenden digitalen Lernszenarien, 
Studierende „triggern“ und für komplexe Inhalte begeistern (motivationale Dimension)

• Um komplexes und kritisch-reflektiertes Denken von Studierenden zu fördern, 
kann mit Irritationen oder Fremdheitserfahrungen gearbeitet werden
(vgl. Jörrisen / Marotzki 2009)

- Überraschungseffekt für Aufmerksamkeit nutzen.
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Projektstand: In Planung

• Konzeption und Umsetzung eines multimedialen Glossars zu Fachbegriffen aus 
Informationsmanagement:
- Mini-Lectures („Knowledge Snacks“)

- Niedrigschwelliger Zugang für (anfänglich) kurze Aufmerksamkeitsspanne

- „Antriggern“ zu Fachthemen z.B. über Social Media (Instagram, YouTube, ...)

- Erwecken von Interesse, Aufmerksamkeit, Begeisterung und somit Lernmotivation über der 
Zielgruppe vertraute Formate und Bedingungen (geprägt durch z.B. Social Media)

- 24/7 Paradigma, „anytime, anyplace, anywhere learner“, „mobile first“, 
möglichst mit und ohne Audio erfassbar

- Bei Interesse inhaltliche Vertiefung über weiterführende Lern-Ressourcen

- Zu Fachthemen/Curriculum aus Studiengang Informationsmanagement

- Beispiele: Informatik-Fachwissen oder bibliothekarisches Fachwissen



Einblicke
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Interaktives Video: Funktionsweise von Suchmaschinen
Konzept und Produktion

In Kooperation und Absprache mit Monika Maßmeyer (Lehrbeauftrage BIM)

Konzeption und Vorproduktion:

• Brainstorming  und konkrete Ideenfindung (zu Didaktik und Technik)

• Storyboard und Logistik (Raumplanung, Darsteller-Briefing, Equipment-Ausleihe)

Filmdreh:

• Drehplan mit 4 Tagen Filmdreh

Postproduktion:

• Videoschnitt / Effekte / Color Grading / Weißabgleich

• H5P (Implementierung der Interaktionen über WordPress Plugin)



Interaktives Video: Funktionsweise von Suchmaschinen
Ergebnis
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Interaktives Video mit h5p (WordPress)

Video ohne Interaktion (YouTube)

Links: Video-Stand auf InfoInMotion 2019
Rechts: Screenshots aus interaktivem Video (mit H5P)

https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/einblick-in-die-suchmaschinen-welt-aus-duplo-steinen/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=26&v=7iwAsUN8Iq8
https://im.f3.hs-hannover.de/2019/10/23/so-war-die-infoinmotion2019/


Umfrage: Digitale Lernszenarien im Studiengang 
Informationsmanagement
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https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/digitale-lernszenarien-im/

Links: Titelbild Auswertung Umfrage
Rechts: Auszüge aus Umfrage-Ergebnis

BIB:

https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/digitale-lernszenarien-im/
https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/digitale-lernszenarien-im/


Erprobung Tools
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https://community.articulate.com/series/welcome-
to-articulate-360

https://zim.uni-
wuppertal.de/de/dienste/portale/chatserver-

rocketchat.html

Produktion Lernvideos 
(Mini-Lectures)

Videokonferenz

LMS / Clouds und Webbasierte Instant-
Messaging-Dienste

Kollaboratives Arbeiten
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Erprobung Tools: Relevante mediendidaktische Kriterien

Stabilität / Performance

Didaktische Eignung für gewählte Szenarien

Überprüfung UX-Design/Usability

• z.B. mobile Eignung/Bedienung, Übersichtlichkeit, Funktionalität, Gestaltung, 
Konsistenz

Sicherheit und Datenschutz

Open Source vs. kostenpflichtig

Kompatibilität untereinander / Zusammenspiel
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Erprobung Tools: Langfristiges Ziel

Reduktion und Fokussierung auf übersichtliche Auswahl an Tools und 
Plattformen

Mediendidaktisch sinnhafte „Verzahnung“

Beispiel:
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Workshops zur Arbeit mit H5P und Camtasia

Jeweils 4-stündige Workshops für Lehrende: 
• Vorstellung und gemeinsame Übungen für die 

Kollegen*innen mit den Tools H5P und Camtasia.

• Rechts: Auszüge aus den Workshop-Präsentationen

https://h5p.org/
https://www.techsmith.de/camtasia.html


Online-Tagebuch: Lernen und Lehren in Zeiten von Corona
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Links: Screenshots QPlus Website – Startseite
Rechts: Blogbeitrag Tagebuch Coronamodus

https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de

https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/
https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/tagebuch-zur-online-phase-im-coronamodus/
https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/tag/infoinmotion/


Podcast-Reihe: Lernen und Lehren in Zeiten von Corona
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Links: Screenshot Podcast-Folge 4 mit M. Katzensteiner
Rechts: Screenshots Folgen 1 und 3

https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de

https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/podcast-folge-4-lernen-und-lehren-in-zeiten-der-corona-krise/
https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/tag/infoinmotion/


Ausblick weiterer Projektverlauf

Umfragen für Studierende und Lehrende zu Corona-Erfahrungen

Detaillierung mediendidaktisches Vorgehensmodell und Ergänzung von Corona-Erfahrungen im 
mediendidaktischen Konzept

UX-Design Überprüfung

Konzeption und Umsetzung von Mini-Lectures

Weiterführung und Etablierung WebLab E-Portfolio (Best-Practice)

Entwicklung digitaler Prüfungsformate

Regelmäßige Evaluation

Projektarbeit im Sinne von Digital Wellbeing
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https://weblab.zwoeinsnull.de/portfolio/
https://whatis.techtarget.com/definition/digital-wellbeing
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Projekt-Links

QpLuS IM Projekt-Website: Komm‘Se digital lernen, aktualisiert: 11.06.20, aufgerufen: 01.07.20.

Mediendidaktisches Konzept QpLuS IM bei ResearchGate (pdf), aktualisiert: 11.06.20, aufgerufen: 

01.07.20.

WebLab Website, aktualisiert: 24.06.20, aufgerufen: 01.07.20.

Studiengang Informationsmanagement, aktualisiert: 18.06.20, aufgerufen: 01.07.20

https://q-plus-im.wp.hs-hannover.de/
https://www.researchgate.net/publication/341900843_Mediendidaktisches_Konzept
https://weblab.zwoeinsnull.de/
https://im.f3.hs-hannover.de/
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Quellen für Bildmaterial

Academic Cloud Logo

Adobe Premiere Logo

Articulate Storyline Logo

Big Blue Button Logo

CryptPad Logo

eduPad

Google Drive Logo

Google Hangouts Logo

H5P Logo

Jitsi Logo

Microsoft Teams Logo

Moodle-Logo

OBS Logo

Rocket Chat

Slack Logo

Techsmith-Camtasia Logo

Zoom Logo

https://www.forschungsdaten.info/fdm-im-deutschsprachigen-raum/niedersachsen/hochschuluebergreifende-infrastrukturprojekte/academic-cloud/
https://de.m.wikipedia.org/wiki/Datei:Adobe_Premiere_Pro_CC_icon.svg
https://www.partekk.com/articulate-autorensoftware/dowload-articulate/
https://www.uni-ulm.de/einrichtungen/zentrum-fuer-lehrentwicklung/news/detailansicht-news/article/moodle-neue-aktivitaet-bigbluebutton/
https://blog.cryptpad.fr/page/3/
https://edupad.ch/
https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Google_Drive_logo.png
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Hangouts
https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:H5P_Logo.svg
https://jitsi.org/
https://www.uni-ulm.de/einrichtungen/zentrum-fuer-lehrentwicklung/news/detailansicht-news/article/moodle-neue-aktivitaet-bigbluebutton/
https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Moodle-logo.svg
https://obsproject.com/de
https://zim.uni-wuppertal.de/de/dienste/portale/chatserver-rocketchat.html
https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Slack_Logo_2019.svg
https://www.techsmith.de/presse.html
https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Zoom_Communications_Logo.svg

